IV  GMINNY TURNIEJ  SOŁECTW

Ćmielów 2014 r.

22 czerwca 2014 Zbiornik TOPIOŁKI

w Piaskach Brzóstowskich

   PARTNERZY:                                   ORGANIZATOR:

Urząd Miasta i Gminy                                Dom Kultury im. W. Gombrowicza

           w Ćmielowie                                                            w Ćmielowie  

    SZWiGK w Ćmielowie

Nadleśnictwo Ostrowiec Św.

Koło PZW nr. 11 w Ćmielowie
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Sfinansowano ze środków Unii Europejskiej w ramach Rozwoju Obszarów Wiejskich
2007 – 2013, Działanie 4.1 „ Wdrażanie Lokalnych Strategii Rozwoju”.
REGULAMIN  IV  GMINNEGO  TURNIEJU  SOŁECTW

  ĆMIELÓW  2014 r.

1. Cele

         - Popularyzacja dziedzictwa kulturowego Gminy Ćmielów;

         - Kultywowanie tradycji i pobudzanie aktywności społecznej    

mieszkańców;

          - Integracja społeczności Gminy Ćmielów

2. Organizator
         - Dom Kultury im. W. Gombrowicza w Ćmielowie

3. Miejsce i termin

         - 22.06.2014r. Zbiornik Retencyjny TOPIOŁKI 

w Piaskach Brzóstowskich.

        - Termin składania zgłoszeń do 16.06.2014r w sekretariacie         

Domu Kultury w Ćmielowie.

4. Uczestnicy

         - W turnieju sołectw mogą wziąć udział drużyny reprezentujące Sołectwa z terenu gminy   Ćmielów oraz Rady Osiedlowe;

        - W skład drużyny mogą wchodzić: członkowie Rady Sołeckiej, Sołtys, Przewodniczący Rad Osiedlowych, mieszkańcy sołectw i terenów objętych działaniem Rad Osiedlowych;

       - Za obecność Sołtysa lub Przewodniczącego Rady Osiedlowej w turnieju drużyna otrzymuje dodatkowe 5 pkt. doliczane do wszystkich zdobytych punktów w turnieju przez drużynę;

- Za stoisko prezentujące sołectwo drużyna otrzymuje do 10 pkt. dodatkowych doliczanych do wszystkich zdobytych punktów w turnieju przez drużynę;

      - Drużyna powinna liczyć 3 osoby w tym jedna kobieta- obowiązkowo.

- Członkowie drużyny są mieszkańcami danego sołectwa lub rady osiedlowej które reprezentują. Spełnienie tego warunku jest wymagane pod rygorem wykluczenia drużyny z turnieju. 

5. Zasady rozegrania turnieju.

      - Drużyny powinny stawić się pół godziny przed rozpoczęciem turnieju       w celu rozlosowania kolejności startu w konkurencjach;

      - O ilości konkurencji decydują organizatorzy;

      - Nad prawidłowością przebiegu konkurencji czuwać będzie komisja wyłoniona przez Organizatora;

      - W razie złych warunków atmosferycznych organizator zastrzega sobie prawo do zmiany konkurencji;

      - Przystępując do turnieju, drużyna nieodwołalnie przyjmuje zasady regulaminu, bez możliwości zmian podczas trwania turnieju pod rygorem dyskwalifikacji.

6. Punktacja

- Punkty będą przyznawane według zajmowania miejsc. 

Za pierwsze miejsce drużyna otrzyma tyle punktów ile drużyn bierze udział 

w turnieju np. w przypadku 10 drużyn punktacja będzie wyglądała następująco:

I miejsce- 10 pkt

II miejsce- 9 pkt

III miejsce- 8 pkt

i tak dalej aż do ostatniego miejsca.

- w konkurencjach artystycznych komisja może zastosować inną punktację;

- w przypadku remisu zostanie przeprowadzona dodatkowa konkurencja zaproponowana przez organizatora.

7. Konkurencje

- Strach ma wielkie oczy.  Konkurencja polega na wykonaniu „stracha na wróble” z przedmiotów znalezionych w worku w czasie 5 minut.        

W konkurencji udział biorą udział wszyscy zawodnicy drużyny. Punkty przyznawane za czas, oddzielne za estetykę .

- Świat się kręci.  Drużyny wyznaczają 1 osobę z zespołu. Zawodnik otrzymuje hula - hop. Zawodnicy na sygnał kręcą kołem. Wygrywa ta drużyna, której zawodnik najdłużej kręci hula - hop.  

- Stumilowe buty -Konkurencja polega na biegu w gumofilcach. Po drodze na zawodnika czekają dodatkowe przeszkody i prace do wykonania.                         Do zadania drużyna zgłasza jednego zawodnika (z własnym obuwiem).                Wygrywa ta drużyna, która wykona konkurencję w najkrótszym czasie. 
- Gwóźdź programu- Konkurencja polega na wbijaniu przez 1 zawodnika             z drużyny gwoździ w deskę. Wygrywa ta drużyna której zawodnik wbije największą ilość gwoździ w ciągu 1 minuty .

- Sołecka Gościna  – prezentacja sołectwa przez sformułowanie zaproszenia. Sposób prezentacji dowolny. Można używać rekwizytów. Zaproszenie może przyjąć formę pokazu, wiersza, piosenki, skeczu. Głównym celem zaproszenia jest zachęcenie do odwiedzin danego sołectwa.

Czas prezentacji do 5 minut.

- Wykopki czas zacząć – konkurencja polega na tarciu przygotowanego kilograma ziemniaków na czas. Zawodnik otrzymuje ziemniaki w łupinach, nóż do obierania tarkę i miskę. Wygrywa drużyna, która wykona konkurencję w najkrótszym czasie. 
- Tańcowała igła z nitką – konkurencja polega na przyszyciu kilku guzików do koszuli, kamizelki. Zawodnik otrzyma garderobę, guziki                             i przybornik. W konkurencji bierze udział jeden zawodnik. Wygrywa ta drużyna, która wykona zadanie w najkrótszym czasie.

- Mądrej głowie dość dwie słowie  -  konkurencja polega na poprawnym udzieleniu odpowiedzi na wylosowane pytanie dotyczące historii wiedzy ogólnej o gminie Ćmielów.
- Z dzieła poznaje się człowieka – konkurencja polega     

na stworzeniu stoiska prezentującego dane sołectwo lub osiedle. 

Sposób prezentacji dowolny. Konkurencja nie jest obowiązkowa.
8. Nagrody finansowe:

- Za zajęcie I miejsca w turnieju drużyna otrzymuje 500 zł.

Za zajęcie II miejsca wartość w wysokości 300 zł.

Za zajęcie III miejsca wartość w wysokości 200 zł.

oraz pamiątkowe puchary i dyplomy.

- Pozostałe drużyny, które nie staną na podium zostaną 

wyróżnione dyplomem 

i nagrodą finansową w wysokości 100 zł.
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KARTA  ZGŁOSZENIA

        1.Nazwa Sołectwa lub Nr Rady Osiedlowej 
         …..........................................................................................

2. Imiona i Nazwiska członków drużyn, funkcja w radzie sołeckiej, radzie osiedlowej (jeśli członek drużyny taką pełni)

              a)......................................................................................

              b).......................................................................................

              c).........................................................................................

3. Udział w konkurencji  Z dzieła poznaje się człowieka
TAK [  ]
     NIE [  ]*

  Metraż stoiska w m **…………………………………………………

4. Podpis osoby reprezentującej sołectwo lub Radę Osiedlową.

                  ….......................................................................................

*W miejsce właściwej odpowiedzi należy wstawić znak x. 

** Metraż stoiska należy podać (długość i szerokość) obowiązkowo       

     w przypadku planowanego udziału w konkurencji.

*** KARTY  ZGŁOSZEŃ  PROSIMY  WYPEŁNIĆ  PISMEM   

       DRUKOWANYM. 
